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» Projekt EU programa ERASMUS+
« 1. listopad 2020. - 30. ozvujka 2022.

« Glavni cilj ovog projekta jest poboljsanje kvalitete obrazovne usluge POU Porec-a
« Specificni ciljevi su edukacija zaposlenika i nastavnika u podrucju kreiranja i
upotrebe inovativnih metoda poucavanja, organizacije nastave i razvoju
motivacijskih strategija; omoguciti polaznicima efikasnije ucenje stranog jezika
« Osiguravanje kvalitetne usluge unutar ustanove za obrazovanje odraslih ukljucuje
osmisljavanje i provodenje novih metoda poucavanja v programima obrazovanja, a
to je aktivan proces podlozan promjenama. Planiranje i implementacija novih metoda
zahtijeva nova znanja i kompetencije, kreativnost, istrazivanje i evaluaciju, reviziju |
povratne informacije svih dionika.
S
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Creative Advanced Learning Methods
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STO RADIMO ?

« Kroz mobilnost osoblja djelatnice sudjeluju na strukturiranom tecajevima

1. Mobilnost - PRAG - kompetencija upotrebe digitalnih alata poducavanja u
kombinaciji s tfradicionalnim te implementaciju novih metoda u poducavanju
stfranog jezika

2. Mobilnost -FIRENZA - kompetencije razvoja motivacijskin strategija, organizacije
nastave i upotrebe inovativhin metoda poucavanja.

« Diseminacija usvojenih znanja i vjestina: djelatnici i predavaci POU PorecCa, ustanove
za obrazovanje odraslih, mediji, dig.platforme, EPALE...
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C.A.LM.
Creative Advanced Learning Methods
ERASMUS+ KA1

Mobilnost Prag

-ITC International - Training institute for in-service teachers established by the Czech
Ministry of Education

-ICT in Education - Koristenje informacijsko -komunikacijske tehnologije (ICT)

- Ovqj teCqj je za ucitelje svin predmeta, koji zele povecati svoje
znanje o koristenju tehnologije u ucionici. NaucCite koristiti ofvorene obrazovne resurse,
steci nove vjestine, stvoriti oglednu lekciju i steci svijest o mogucim nedostacima ICT -a u
obrazovaniju te ih izbjeci. —
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https://www.superteachertools.us/millionaire/brandnewgame.php

{8} Editor - Who Wants to be a Millic X | {8} POU Pore¢ - CALM. - Who War X G super teacher tools who wants t X +

<« C @ google.com/search?q=super+teacher+tools+who+wants+to+be+a+millionaire8irlz=1C1GCEA_enHR802HR802& 0q=super8aqgs=c
goog g=sup q=sup q
3 YouTubewww.youtu.. [Bl EPALE |e-Platforma.. {fs ITC International - 1. # Profile <= https;//www.poup.hr/ &§ Experalta Platinum &% Siberian Wellnes
"
Go gle super teacher tools who wants to be a millionaire X m § Q
Q Sve [ Slike (@ Karte [ Videozapisi i Vige Alati

Oko 14.100.000 rezultata (0,59 sek)

https://iwww.superteachertools.us > ... = Prevedi ovu stranicu

Free Who Wants to be a Millionaire Review Game - Super ...
Create a fun, free review game in the stlye of Who Wants to be a Millionaire with up to 15
questions and whatever values you choose for each round. Players will ...

Create a New Game Now! ICT tools
Who Wants to be a Millionaire What is the name of this sign '@' in
Review Game is 100% free and ... English? A: at. B: dot. C: kom. D ...

Who Wants To Be a Millionaire ... Language Arts Review

Search for games by title: Use the B: I need to go to bed, or I'll be
search bar above to find your ... really tired tomorrow. C: Since | ...
Demo Game Present Perfect Simple
Demo Game. Start This Game C: is not been to. D: have never
Over Edit This Game. Edit This ... been to. Lifelines: Question 15 ...

Vise rezultata za superteachertools.us »

https://www.superteachertools.us ~ Prevedi ovu stranicu

Super Teacher Tools
SuperTeacherTools provides free programs to assist teachers or anyone else looking ... your
students or a friend to a game of Who Wants to be a Millionaire!

iR O Upisite ovdje za pretrazivanje (SXR = @ e == G . i e Ej m
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https://www.superteachertools.us/millionaire/brandnewgame.php

{8} Editor - Who Wants to be a Millic X | {8 POU Pore¢ - CALM.-WhoWar X {8} Who Wants to be a Millionaire & X + [~] -
<« C & superteachertools.us/millionaire/brandnewgame.php o~ B % N = ﬁ :
@ YouTubewwwyoutu.. [E EPALE | e-Platforma... ﬁ- TC International - ... '® Profile @ https;//www.pouphr/ € Experalta Platinum £ Siberian Wellness ¢ Siberian Wellness (... )¢ Catalogs and price I... » Popis za Citanje

A -

New Who Wants to be a Millionaire Game Setup Information:

Game Name:
Enter your name:
Email address
Password

Uncheck this box to make your game private®

Create My Game Now

*We recommend you leave this box checked, as it makes it easier to locate past games.

Write With Confidence ‘

Trusted by millions of students, faculty, and professionals worldwide. Try now Grammarly

: o oy > 2 23115
3R O Upitite ovdje za pretraZivanje ©  |= @) C = B = G O O R = $ BE A B @ ey ke
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Vracamo se klasiénim nastavnim metodama
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Razlike izmedu metoda poucavanja i tehnika ucenja.
-Tehnike uc€enja su alati koji omogucéuju razumijevanje i shvacanje sadrzaja: mnemotehnike, flash

kartice, sazetci, biljeske, vizualno razmisljanje itd.

-Metode poucavanja temelje se na teoretskim osnovama koje ukljucuju razlicite tehnike ili procedure

koje ucitelji koriste za prijenos znanja, procedura i vrijednosti te za laksi razvoj ucenickih vjestina.

Izbor metoda i oblika rada u nastavi bitno je pitanje suvremenog nastavnika.

Za razliku od onih tradicionalnih metoda u kojima je ucitelj, viSe — manje, prenositelj znanja, a
ucenici pasivni slusaci i primatelji tih znanja, suvremene nastavhe metode omogucuju aktivno
ukljucivanje ucenika u nastavu, cime do izrazaja dolazi njihovo stvaralastvo, u cemu je zapravo i cilj
suvremene nastave.

eW@
“.-‘-O’

Pucko otvoreno uciliste Pore¢



Aktivno ucenje je sve Sto ucenik
radi na satu povezano s gradivom,
osim slusanja, gledanja i
zapisivanja (Felder&Brent, 2009.).

Aktivho ucenje je ucenje pri kojem ucenik
misli o onome Sto radi. (Bonwell&Eison,
1991.).

ZASTO ORGANIZIRATI AKTIVNO UCENJE U RAZREDU? (1)

Usporedena su postignuca ucenika tradicionalnog nastavnog procesa u kojem dominira poucavanje nastavnika
s postignu¢ima ucenika u nastavi baziranoj na aktiviranju ucenika. Istrazivanjem je dokazano da pozornost
ucenika pocinje slabjeti svakih 10-20 minuta.

UkljuCivanje aktivhog ucenja jednom ili dva puta tijekom nastavnog sata povecava ukljucenost ucenika u ucenje.



AKTIVO UCENJE:

- omogucéuje memoriranje bitnog, pojasnjava koncepte i razvija vjestine

- daje cesScéu povratnu informaciju u¢enicima o njihovu napretku tijekom ucenja
- izlazi u susret razlicitim stilovima ucenja u ucenika

- omogucuje ucenicima da misle i progovaraju o sadrzaju koji uce

- omogucuje vjezbanje bitnih vjestina za ucenje, npr. suradnju u ucenju kroz rad u
paru ili grupi

- povecava samopouzdanje ucenika kroz razgovor s drugim ucenicima

- stvara osjecaj zajednistva u razredu kroz povecanu interakciju ucenik-ucenik i
ucitelj-ucenik

- nastavniku daje direkthu povratnu informaciju o stupnju usvojenosti,
razumijevanija ili nerazumijevanja i pogresnim koncepcijama koje treba ispraviti.

ACTIVE,
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Aktivhe metode poducavanja su nasiroko poznate kao najkorisnije za razvoj

viestina 21. stoljeca ili kao kljucne metode potrebne da bi se svladali izazovi
nepredvidive buducnosti.

Neki od najpoznatijih i najkoristenijih resursa u skolama su "preokrenuta,,(obrnuta)
ucionica, projektno orijentirano ucenje, u€enje temeljeno na istrazivanju, igrifikacija

Pucko otvoreno uciliste Pore¢
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Prije radionice polaznici su imali zadatak na poveznici
https://insertlearning.com/v1/share/a70kk3kl
Za ovu poveznicu potrebna je instalacija besplatnog Chrome prosirenja.

Upotreba je naizgled beskrajna, ali jedna stvar gdje se InsertLearning
moze koristiti je izgradnja vokabulara. Ucitelji mogu kliknuti na rijec€ iz
rieCnika, ostaviti definiciju ili drugi uvid ili dodati ljepljivu biljeSku u
koju mogu ugraditi bilo Sto (na primjer, igricu Quizlet koju su
prethodno kreirali). UCitelji takoder mogu koristiti ovaj alat sa svojim Insert
¢itateljima dodavanjem audio isje¢ka nastavnika koji &ita ¢lanak. Sto je Learning
najvaznije, nastavnici mogu koristiti InsertLearning za ispitivanje
ucenika. Dobri Citatelji uvijek razmisljaju o onome Sto su procitali, a
ispitivanje ucenika tijekom Citanja pomaze ucenicima da kriticnije
razmisljaju o onome sto su procitali. Ucitelji takoder mogu voditi
rasprave na bilo kojoj stranici na kojoj u€enici mogu odgovoriti i vidjeti
odgovore drugih u stvarnom vremenu.
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ornuta ucionica?
Za njen nastanak zasluzni su uc
su 2012. napisali knjigu “Flip Your Classroc
Every Day”. Oni su jos 2007/. isprobali ovaj pristup ta
predavanja i stavili ih online kako bi ucenicima bili dostupni u svakc

Ucenici su kao domacu zadacu prije dolaska u skolu trebali pogledati jed ideo.
|

Zatim su cijeli nastavni sat iskoristili za pomoc ucenicima oko dijelova kaji im nisu

sasvim jasni.
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- koristenje mehanizama i elemenata igara v neigraju¢im kontekstma
Igrifkacija kao takva prisutna je kroz povijest u raznim kontekstma, no s pojavom racunalnih igara

postala je zanimljiva kao metoda postzanja motvacije i angazmana ucenika, studenata, kupaca,
zaposlenika...

KLJUCNI POJMOVI SLOBODA

~Sloboda neuspjeha” — mogucnost pogresaka bez stvarnih negatvnih posliedica;
* .Sloboda eksperimentranja“ - istrazivanje i pronalazenje novih strategija i
nacina prikupljanja informacija ili rfjesavanja problema;
 Sloboda preuzimanja razlicith identteta“ — sagledavanje problema iz razlicith
perspektva;
e ,Sloboda utrosenog vremena*“ - mogucnost intenzivne aktvnost ili relatvne
neaktvnost pri Cemu pojedinac moze stat i razmislit o svojim odlukama,
odnosno moze sagledat uzrocno-posliediCne veze
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IGRIFIKACIJA S CILIEM
DA SE POSTIGNE...

« Jedan od kljucnih principaigara je da igrace uvedu u mentalno stanje zanosa,
,ocaravajuce obuzetost”, stanja u kojem je pojedinac izrazito fokusiran na tekuci
zadatak.

« Tezina izazova prilagodena mogucnostima.

« Ograniceno vrijeme moze aktlvnost uCinit zanimljivima.

« UcCenici se moraju fokusirat na zadatke kako bi ih uspjeli obavit u zadanom vremenskom
okviru.
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GemificatioN-web aplikacije koje mozete koristiti kako bi uveli metodu

igrifikacije
CLASS DOJO “'«" f
ClassDojo
GOOSECHASE.APP
EDPUZZLE @
edpuzzle
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Plickers je besplatan, pristupacan i priviacan
obrazovni alat koji koriste milijuni ucCitelja diliem
svijeta kako bi procijenili svoje ucenike i prikupili
trenutne rezultate u ucionici.

Platforma Plickers dizajnirana je s
pristupacnoscu kao glavnim prioritetom, $to
znaci da je savrsena za veliku vecinu
obrazovnih postavki. UCenici odgovaraju na
pitanja drzeci jedinstvene kartice, tako da
nema potrebe za studeniskim uredajimaili
racunima, a sesije se cCak mogu preuzetiiizvan
mreze ako internetska veza nije dostupna.

Kao ucitelj, imat Cete pristup besplathom
Plickers raCunu. Oni su dizajnirani za
individualnu upoftrebu, sto ¢e vam omogucdifi
da stvorite prilagodeno online okruzenje koje je
prilagodeno vasem vlastitom jedinstvenom
rasporedu nastave.

Plickers
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https://edpuzzle.com/open/kamosow

Polaznici su imali za odraditi jedan kratki zadatak - Pristupiti aplikaciji Edpuzzle
https://edpuzzle.com/open/wehdaca i odraditi jedan kratki probni zadatak.

Ovu aplikaciju nije potrebno instalirati jer je zadatak kreiran kao Otvoren razred.

Uz aplikaciju Edpuzzle, ucenici mogu imati koristi
od preokrenutog ucenja gdje god krenu! Kao
ucitelj, Edpuzzle vam omogucuje da bilo koji
video bude vasa lekcija.

Edpuzzle je web-bazirani alat za uredivanje
online videozapisa i dodavanje interaktivnog

sadrZaja za ciljanje specificnih ciljeva ucenja. e d p U ZZl e
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www.mobilnost.hr/erasmusplus-ess/
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ERASMUS+ PROGRAM

https://www.youtube.com/watch
ev=5zb/r5iZHr0&list=PLMcevd/pbn
NW OLybyéN42Ciwo3Y57Mb7&ind
ex=2

https://www.youtube.com/watch
ev=nM9WIiSngjdI&list=PLMcevd’/p
onnW_OLybyé6N42Ciwo3Y57/Mb7 &i
ndex=1
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https://www.youtube.com/watch?v=5zb7r5iZHr0&list=PLMcevd7pbnnW_OLyby6N42Ciwo3Y57Mb7&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=hM9Wf5nqjdI&list=PLMcevd7pbnnW_OLyby6N42Ciwo3Y57Mb7&index=1

HVALA NA PAZNJI I

Anita Pilat

Anita.pilat@poup.hr
091/ 43 22 648

Financira
Europska unija

Ova publikacija izrazava iskljuCivo stajaliste njenih autora i
Komisija se ne moze smatrati odgovornom prilikom uporabe
informacija koje se u njoj nalaze.
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